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２ ３８

ＰＩ要 素 に よ る コ ン ト ロ ー ル ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥‥
２４ ０

ＰＩＤ 要 素 に よ る コ ン ト ロ ー ル　 ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥‥
２４ ２
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‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥‥

２ ４ ３

飽 和 要 素 に よ る ワ イ ン ド ア ッ プ 現 象　 ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ２４ ３
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Chapter5　 デ
ー

タ ビ ジ ュ ア ラ イ ゼ
ー

シ
ョ

ン

ツールとしてのMATLAB　その２Handle Graphics に よ る ビ ジ ュ ア ラ イ ゼ ー シ ョ ン
‥ ‥ ‥ ‥

２ ４ ８

Handle Graphics　‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥２４８

root ハ ン ド ル　 ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥
２ ５ ０

figure ハ ン ド ル　 ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥‥
２５３

ａｘｅｓハンドル　‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥２５５

line ハ ン ド ル　 ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥‥
２５ ９

そ の 他 の 便 利 な コ マ ン ド　 ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥263

findobj関数　‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥２６４

Ｍ Ａ Ｔ Ｌ Ａ Ｂ の グ ラ フ ィ ッ ク ア ニ メ ー シ ョ ン テ ク ニ ッ ク　
‥ ‥ ‥

２ ６ ５

図 に 関 す る 属 性 の 変 更( 属 性'doublebuffer' の 変 更)
‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥

２ ６７

軸 と 線 に 関 す る 属 性 の 変 更( 属 性'drawmode','erasemode' の 変 更) ．．２６７

全 て の 属 性 を 変 更 し た 場 合 と そ の 比 較　 ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ２６８

Graphical User Interface ( Ｇ ＵＩ)の 構 築 ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥‥
２７０

Ｇ ＵＩの オ ブ ジ ェ ク ト と し て の 位 置 づ け　 ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥‥ ２７０

uimenu 関 数 に つ い て　 ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥‥ ．‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ２７ １

メ ニ ュ ー バ ー の 追 加　 ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥‥ ２７２

メ ニ ュ ー バ ー の シ ョ ー ト カ ッ ト キ ー の 割 り 当 て ‥ ‥
‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥‥

２７３

メ ニ ュ ー バ ー の 概 観 を 整 え る　 ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥‥ ２７４

メ ニ ュ ー ア イ テ ム の 無 効 化 ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥‥ ２７６

メ ニ ュ ー バ ー の 属 性'callback' . ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥‥ ２７６

uicontrol関数　‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥２７８

pushbuttonスタイル　‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥２８０

togglebuttonスタイル　‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥２８２

radiobuttonスタイル　‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥２８２

checkboxスタイル　‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥２８４

tｅｘtス タ イ
ル　

‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥
２８ ５

editスタイル　‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥２８５

slider ス タ イ
ル　

‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥‥
２８ ６

frameスタイル‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥２８７

listboxスタイル　‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥２８７

popupmenuスタイル‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥２８７

Handle Graphics を 利 用 し た

Ｍ Ａ Ｔ Ｌ Ａ Ｂ イ ベ ン ト プ ロ グ ラ ミ ン グ テ ク ニ ッ ク　
‥ ‥ ‥ ‥ ‥

２ ８ ９

サ ン プ ル ス ク リ プ ト 例callback　 ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥‥ ２ ８９

■属 性'ButtonDownFcn'  ・ 'WindowButtonDownFcn'
・･･････････ ・ ．

２９０

■属性'Interruptibte'　‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥‥２９２

■無 限 ル ー プ シ ミ ュ レ ー シ ョン の 中 断､ 再 実 行 す る ス ク リ プ ト　
‥ ‥ ‥ ‥ ‥

２９２

■属 性'WindowButtonDownFcn' を 使 っ た 簡 単 な デ モ ス ク リ プ ト　
‥ ‥ ‥

２９３

guide コ マ ン ド　 ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥‥
２ ９４

■簡 単 な３ 次 元 のView を 変 更 す る ス ラ イ ダ の 作 成
‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥‥

２９５

ま と め　
‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥‥

３ ０２

演
習 問 題

‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥
３ ０３
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MATLAB関 数 ｍ フ ァ イ ル ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥３ ０６

■簡単な､ 関数ｍファイルの例(a+b の計算してその結果を出力) ‥ ‥ ‥ ‥３０８

ｈｅｌｐコマンドの ためのコメ ント　 ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥‥３０９

可変入 出力変 数(ｎａrｇｉｎ,ｎａrｇｏｕt) ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥311

可 変引 数(ｖａrａrｇｉｎ) ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥‥３１２
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global 変 数 ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥‥３ １４
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ＭＡＴＬＡＢ関数内のみで内部的に変数値を保持したし場 合(persistent 変数) .
 .317

関 数 を 呼 び 出 す た め の 変 数( ＠ 変 数) ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ３ １９
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■非線形連立微分方程式のシミュレーション ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥‥３２１

■付加パラメータの利用　‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥‥３２２

(2)  quad 関数を 使った円 周率の 計算 例　 ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥‥３２４

(3)  fminsearch 関数を 利用し た逆関 数の作 成応 用 ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥‥３２５

■未知変数が複数の場合　‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥‥３２６

扱 え る デ ー タ タ イ プ と 構 造 に つ い て ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥‥ ３２７

オリ ジナル クラ ス(binary class) の作 成 ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥３２８

コン ストラ クタ　‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥‥３２９

表示 関数 ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥３３１

変換 関数 ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥３３２

オペレ ータ オーバーロ ード ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥‥３３３

多 次
元 配 列　

‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥‥
３３４

構 造 体(structures) ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥‥ ３３５

構造 体配列　‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥３３７

セ ル ア レ イ　
‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥‥

３３７

変 数 の タ イ プ の ま と め ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥‥ ３３９

演習 問題 ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥３４０

Chapter7 MATLABプログラミング応用例　

Ｇ Ｕ Ｉに よ る 信 号 処 理 機 能 つ き オ シ ロ ス コ ー プ の 作 成
‥ ‥ ‥ ‥

３ ４ ２

wavrecord 関 数 を 使 っ た 音 声 信 号　
‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥

３ ４ ２

リ ア ル タ イ ム ビ ジ ュ ア ラ イ ゼ ー シ ョ ン　
‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥

３ ４ ２

音 声 デ ー タ の リ ア ル タ イ ム 表 示　
‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥

３ ４ ４

時 間 軸 デ ー タ か ら の 特 徴 抽 出　
‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥‥

３ ４ ４

最 大 値 の 検 出 と そ の 表 示 ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥‥ ３ ４ ５

max,min 関 数 を 使 つ た デ ー タ の 最 大 最 小 カ ー ソ ル 表 示 例 ‥ ‥ ‥ ‥ ‥‥ ３４６

時 間 軸 カ ー ソ
ル 表 示 例

‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥‥
３ ４ ８

平 均 値 の 計 算 と 直 流 分 の カ ッ ト　
‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥

３ ５ ０

標 準 偏 差 の 計 算 ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥‥ ３５ ２

Ｇ Ｕ Ｉに よ る オ シ ロ ス コ ー プ の 作 成 そ の ２　
‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥‥

３ ５ ３
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時 間 デ ー タ か ら の 周 期 の 検 出
‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥

３ ６ １

元 の と な る デ ー タ に つ い て ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥‥ ３６ １

ノ イ ズ 対 策　
‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥‥

３ ６ ７

Ｇ Ｕ Ｉに よ る オ シ ロ ス コ ー プ の 作 成 そ の ３　
‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥‥

３ ７ ０
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Appendix 付録　

■１章 の 演 習 問 題 の 解 答　
‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥ ‥‥

３８２
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