
第 １ 部

言語 １ 章　 言 語 の 基 本 ……………………………………………………………………………………………………3

1･1　C の特徴 ……………………………………………………………………………………………………3

1･2　C プログラムの構造……………………………………………………………………………………4

1･3　ソースファイル…………………………………………………………………………………………6

1･4　コメント……………………………………………………………………………………………………7

1･5　文字集合 ……………………………………………………………………………………………………8

1･6　識別子‥……………………………………………………………………………………………………13

1･7　C コンパイラの働き…………………………………………………………………………………18

2 章　 型 ……………………………………………………………………………………………………………………21

2･1　型分類……………………………………………………………………………………………………21

2･2　整数型……………………………………………………………………………………………………22

2･3　浮動小数点型 …………………………………………………………………………………………28

2･4　複素浮動小数点型 ……………………………………………………………………………………30

2･5　列挙型……………………………………………………………………………………………………30

2.6　型void……………………………………………………………………………………………………31

2･7　メモリ内のオブ ジェクトのアラインメント ………………………………………………33

3 章　 リ テ ラ ル ………………………………………………………………………………………………………35

3･1　整数定数 …………………………………………………………………………………………………35



3.2　 浮動 小 数点 定 数 ………………………………………………………………………………………36

3.3　 文 字 定 数 …………………………………………………………………………………………………37

3.4　 文字 列 リテラ ル ………………………………………………………………………………………40

4 章　 型 変 換 …………………………………………………………………………………………………………45

4.1　 算術 型 の変 換 …………………………………………………………………………………………46

4.2　 非 算 術 型 の変 換 ………………………………………………………………………………………52

5 章　 式 と 演 算 子 …………………………………………………………………………………………………61

5.1　 式 の 評 価法 ………………………………………………………………………………………………62

5.2　 演算 子 の詳 細 …………………………………………………………………………………………66

5.3　 定数 式 ……………………………………………………………………………………………………88

6 章　 文 ……………………………………………………………………………………………………………………91

6.1　 式 文 …………………………………………………………………………………………………………91

6.2　 ブ ロ ッ ク文 ………………………………………………………………………………………………92

6.3　 ル ープ ……………………………………………………………………………………………………93

6.4　 選択 文 ……………………………………………………………………………………………………98

6.5　 無 条件 ジ ャンプ‥……………………………………………………………………………………101

7 章　 関 数 ……………………………………………………………………………………………………………105

7.1　 関数 定 義 ………………………………………………………………………………………………105

7.2　 関 数宣 言 ………………………………………………………………………………………………113

7.3　 関数 は どの ように 実 行さ れる か ……………………………………………………………114

7.4　 引 数お よび戻 り 値とし て のポ イン タ………………………………………………………114

7.5　 インラ イン関数 ………………………………………………………………………………………116

7.6　 戻 らない 関 数…………………………………………………………………………………………118

7.7　 再 帰関 数 ………………………………………………………………………………………………118

7.8　 可 変個 数引 数 …………………………………………………………………………………………119

8 章　 配 列 ……………………………………………………………………………………………………………123

8.1　 配 列を 定義 ……………………………………………………………………………………………123

8.2　 配 列要 素 にア クセ ス ………………………………………………………………………………125

8.3　 配 列を 初期 化 ………………………………………………………………………………………126

8.4　 文 字列 …………………………………………………………………………………………………128

8.5　 多 次元 配 列 ……………………………………………………………………………………………129

8.6　 関 数の 引数 とし ての 配 列 ………………………………………………………………………132

９ 章　 ポ イ ン タ ……………………………………………………………………………………………………135

9.1　 ポ インタを 宣言 ……………………………………………………………………………………135

9.2　 ポ インタ の演 算 ……………………………………………………………………………………138

9.3　 ポ インタ と型修 飾 子… ……………………………………………………………………………143

9.4　 配列 へ の ポ インタと ポ インタの 配列 ………………………………………………………146

9.5　関数へのポインタ…………………………………………………………………………………151

10 章　 構 造 体 、共 用 体 、ビ ッ ト フ ィ ー ル ド ……………………………………153

10.1　 構 造体 …………………………………………………………………………………………………153

10.2　 共 用体 …………………………………………………………………………………………………164

10.3　 匿 名構 造 体と匿 名共 用体 ……………………………………………………………………166

10.4　 ビ ットフ ィー ルド…………………………………………………………………………………167

11 章　 宣 言 …………………………………………………………………………………………………………169

11.1　オブジェクトと関数の宣言……………………………………………………………………170

11.2　 型 名 ……………………………………………………………………………………………………177

11.3　typedef宣言…………………………………………………………………………………………178

11.4　_Static_assert宣言………………………………………………………………………………180

11.5　識別子のリンケージ……………………………………………………………………………180

11.6　 オブ ジ ェ クト の 記憶 域 期間 …………………………………………………………………182

11.7　 初 期化 …………………………………………………………………………………………………183

12 章　 動 的 メ モ リ 管 理 …………………………………………………………………………………185

12.1　 メモリを 動的 に 割 り当て ………………………………………………………………………185

12.2　 割 り当 てら れた メモ リの 特性 ………………………………………………………………187

12.3　 メモリ のサ イ ズ変 更と解 放 …………………………………………………………………188

12.4　汎用二分木…………………………………………………………………………………………190

12.5　 特 性 ……………………………………………………………………………………………………190

12.6　 実 装 ……………………………………………………………………………………………………191

13 章　 入 出 力 ……………………………………………………………………………………………………201

13.1　 ストリ ーム …………………………………………………………………………………………201

13.2　 フ ァイル………………………………………………………………………………………………203

13.3　 フ ァイル のオー プ ンと クロー ズ……………………………………………………………205

13.4　 読 み書 き ……………………………………………………………………………………………208

13.5　 ラン ダ ムファ イルア クセ ス …………………………………………………………………227



14 章　 マ ル チ ス レ ッ ド 処 理 …………………………………………………………………………231

14.1　 スレ ッド………………………………………………………………………………………………231

14.2　 共 有デ ー タへの ア クセ ス ……………………………………………………………………236

14.3　 スレ ッド間 通 信： 条件 変 数…………………………………………………………………244

14.4　 スレ ッド局 所 オブ ジェ クト とスレッド 専 用記 憶 ……………………………………250

15 章　 プ リ プ ロ セ ッ サ 指 令 …………………………………………………………………………255

15.1　 ヘ ッダフ ァイ ルの内 容を 取 り込 む ………………………………………………………255

15.2　 マ クロの 定義 と使 用 ……………………………………………………………………………257

15.3　 型総 称 マ クロ ………………………………………………………………………………………265

15.4　 条件 コ ンパ イル ……………………………………………………………………………………265

15.5　 行 番号 を定 義す る………………………………………………………………………………267

15.6　エラーメッセージを生成………………………………………………………………………268

15.7　#pragma 指 令 ……………………………………………………………………………………268

15.8　_Pragma 演 算 子 …………………………………………………………………………………269

15.9　 定義 済 みマ クロ ……………………………………………………………………………………270

第Ⅱ部

標 準 ラ イ ブ ラ リ

16 章　 標 準 ヘ ッ ダ ……………………………………………………………………………………………275

16.1　 標 準ヘ ッ ダを 使う ………………………………………………………………………………275

16.2　 境 界検 査関 数 ………………………………………………………………………………………279

16.3　 標 準ヘ ッ ダの内 容 ………………………………………………………………………………280

17 章　 関 数 の 機 能 別 ま と め …………………………………………………………………………309

17.1　 入 出力 …………………………………………………………………………………………………309

17.2　 数 学 関数 ……………………………………………………………………………………………310

17.3　文字分類と変換…………………………………………………………………………………317

17.4　 文 字列 処 理 …………………………………………………………………………………………319

17.5　 マ ルチ バ イト 文字 ………………………………………………………………………………319

17.6　 数 と文 字列 との 変換 ……………………………………………………………………………321

17.7　 探索 と整列 …………………………………………………………………………………………322

17.8　 メモ リブ ロッ ク処 理 ……………………………………………………………………………322

17.9　 動 的 メモリ管 理 ……………………………………………………………………………………322

17.10　 日 付と時 刻 ………………………………………………………………………………………323

17.11　 プロ セ ス制 御 ……………………………………………………………………………………324

17.12　 国 際化 ………………………………………………………………………………………………325

17.13　 非 局所 ジャンプ ………………………………………………………………………………326

17.14　マルチスレッド(C11)………………………………………………………………………326

17.15　 デ バ ッグ……………………………………………………………………………………………330

17.16　 エ ラー メッセ ー ジ ………………………………………………………………………………330

18 章　 標 準 ラ イ ブ ラ リ 関 数 …………………………………………………………………………333

第 Ⅲ 部

基 本 ツ ー ル

19 章　 Ｇ Ｃ Ｃ で コ ン パ イ ル …………………………………………………………………………657

19.1 GNU コ ンパ イラコ レ クション ……………………………………………………………657

19.2　 ＧＣＣの 入 手 とイ ンストー ル …………………………………………………………………658

19.3　 ＧＣＣで Ｃプ ロ グラ ムを コンパ イルす る ………………………………………………659

19.4　Cの方言………………………………………………………………………………………………670

19.5　 コンパ イラ警告 ……………………………………………………………………………………671

19.6　 最適 化 …………………………………………………………………………………………………673

19.7　 デ バ ッ グ… ……………………………………………………………………………………………677

19.8　 プ ロフ ァ イリ ン グ ………………………………………………………………………………677

19.9　 オプ ショ ンと環境 変 数 の まとめ ……………………………………………………………678

20 章　make で Ｃ プ ロ グ ラ ム を ビ ル ド す る ………………………………………………………681

20.1　ターゲット、前提条件、コマンド…………………………………………………………681

20.2　make フ ァイル ……………………………………………………………………………………682

20.3　 ルー ル …………………………………………………………………………………………………682

20.4　 コメント ………………………………………………………………………………………………690

20.5　 変 数 ……………………………………………………………………………………………………690

20.6　phony ターゲ ット ………………………………………………………………………………698

20.7　 他 の ター ゲット 属性 ……………………………………………………………………………699

20.8　 マ クロ …………………………………………………………………………………………………700

20.9　 関 数 ……………………………………………………………………………………………………701

20.10　 指 令 …………………………………………………………………………………………………706

20.11　make を実 行す る ………………………………………………………………………………709



21 章　 Ｇ Ｄ Ｂ で デ バ ッ グ す る ……………………………………………………………………719

21.1　 ＧＤＢ のイン ストー ル ……………………………………………………………………………719

21.2　 デ バッ グセ ッショ ンの例 ………………………………………………………………………720

21.3　 ＧＤＢ の開始 …………………………………………………………………………………………724

21.4　 ＧＤＢ コマ ンドの 使用 …………………………………………………………………………730

21.5　 ＧＤＢで コア ファ イルを 分析 す る …………………………………………………………753

22 章　 Ｃ の ＩＤ Ｅ を 使 う …………………………………………………………………………………755

22.1　C のＩＤＥ………………………………………………………………………………………………755

22.2　C/C十十用Eclipse ＣＤＴ…………………………………………………………………………756

22.3　Eclipse で Ｃプ ログ ラム を開 発す る ………………………………………………………758

22.4　Eclipse で Ｃプ ロ グラ ムをデ バッ グす る………………………………………………761

22.5　Eclipse につ い ての 追 加情 報 ………………………………………………………………764

訳 者あ とが き……………………………………………………………………………………………………765

索 引 …………………………………………………………………………………………………………………767


	page1
	page2
	page3
	page4

