
はじめに………………………………………………………………………………jii

1

こんなとき｡
どうする!? こんなﾈｯﾄﾜｰｸを作りたい…………………2

1図解.ｺﾝﾋﾟｭｰﾀ同士をつないだら………………………5

1.1大型ｺﾝﾋﾟｭｰﾀ同士を接続するﾊﾞﾘｴｰｼｮﾝ……………5

1.1.1ｺﾝﾋﾟｭｰﾀの設置場所による分類………………………………5

1.1.2どこに回線をつなぐのか‥……………………………………………9

1.1.3ﾁｬﾈﾙに通信機器をつなく…………………………………………10

1.2大型ｺﾝﾋﾟｭｰﾀとﾊﾟｿｺﾝを接続するﾊﾞﾘｴｰｼｮﾝ….12

1.2.1ﾛｰｶﾙ接続の場合…………………………………………………12

1.2.2ﾘﾓｰﾄ接続の場合…………………………………………………13

1.3ﾊﾟｿｺﾝとﾊﾟｿｺﾝを接続するﾊﾞﾘｴｰｼｮﾝ………………15

1.3.1ﾛｰｶﾙ接続の場合…………………………………………………15

1.3.2ﾘﾓｰﾄ接続の場合…………………………………………………16

実践!!ﾈｯﾄﾜｰｸを作つてみよう!!



2通信に必要な機器を知る……………………………………………17

2.1ﾈｯﾄﾜｰｸに必要な機器がわかる[ﾘﾓｰﾄ接続編卜…･17

2.1.1ｱﾅﾛｸﾞ信号とﾃﾞｨｼﾞﾀﾙ信号……………………………………17

2.1.2ISDNつてすごい!!…………………………………………………19

2.1.3ﾃﾞｼﾞｲﾀﾙ回線にｺﾝﾋﾟｭｰﾀを接続する………………………20

2.1.4どのようにｺﾝﾋﾟｭｰﾀをISDNにつなぐか‥……………………21

2.2ﾈｯﾄﾜｰｸに必要な機器がわかる[ﾛｰｶﾙ接続編卜…･24

2.2.1ｺﾝﾋﾟｭｰﾀ同士を直接接続する…………………………………24

2.2.21本の回線に通信機器をつなく……………………･‥………………25

2.2.3LANはﾛｰｶﾙ接続の最右翼………………………………………27

3LANを知ろう!…………………………………………………………28

3.1LANとはいったい!?

3.1.1LANは誰が決めているのか?………………………………………28

3.1.2ｲｰｻﾈｯﾄの特徴をｽﾞﾊﾞﾘ!!…………………………………29

3.1.3ﾄｰｸﾝﾘﾝｸﾞの特徴をｽﾞﾊﾞﾘ!I………………………………29

3.2ｲｰｻﾈｯﾄLANの使い方…………………………………………31

3.2.1ｲｰｻﾈｯﾄLANの接続形態………………………………………31

3.2.2ﾊﾞｽ形態とｽﾀｰ形態………………………………………………33

3.2.3CSMA/CDの大きな特徴……………………………………………34

3.2.4たくさんの安い製品がある…………………………………………35

3.3ﾄｰｸﾝﾘﾝｸﾞLANの使い方………………………………………35

3.3.1ﾄｰｸﾝﾘﾝｸﾞ方式を理解する……………………………………35

3.3.2どちらにしようか,ｲｰｻﾈｯﾄとﾄｰｸﾝﾘﾝｸﾞ……………37

4LANからWANへ!!………………………………………………38

4.1いろいろなﾈｯﾄﾜｰｸを統合する

(ﾌﾞﾘｯｼﾞ,ﾙｰﾀｰ,ｹﾞｰﾄｳｪｲ)……………………………38

4.1.1LANとLANをつなく…………………………………………………38

4.1.2ﾌﾞﾘｯｼﾞの役目を知ろう……………………………………………40

4.1.3ﾙｰﾀｰの役目を知ろう……………………………………………40

4.1.4ｹﾞｰﾄｳｪｲの仕組みを知る…………………………………………43



45
こんなとき,
どうする!? つながる,つながらないはなぜわかる!?…46

1通信をするときの決めごと…………………………………………48

1.1ﾈｯﾄﾜｰｸ･ｱﾄﾞﾚｽとは?……………………………………48

1.1.1どの相手にﾃﾞｰﾀを送るのか~ｱﾄﾞﾚｽの意味…………………48

1.1.2ｱﾄﾞﾚｽ設定の仕組み………………………………………………49

1.1.3相手を特定する例をみよう…………………………………………51

1.1.4ｺﾝﾋﾟｭｰﾀにわかりやすいｱﾄﾞﾚｽの付け方は………………53

1.2どこの誰かを特定するには……………………………………………55

1.2.1順番に相手を指定していく方法……………………………………55

1.2.2ｱﾄﾞﾚｽがわからないときにも知る方法がある…………………5ﾜ

2ﾃﾞｰﾀはやっぱり電気を使う!?………………………………59

2.1ﾃﾞｰﾀはどう処理される?……………………………………………59

2.1.1ｿﾌﾄｳｪｱの処理とﾊｰﾄﾞｳｪｱの処理………………………59

2.1.2接続のためのいろいろな条件………………………………………61

2.1.3規定というのは誰が考える?………………………………………64

2.2標準化,何がなんだかわからんぞ!………………………………65

2.2.1標準化にまつわる専門用語…………………………………………65

2.2.2国際的な標準化ﾚﾍﾞﾙ………………………………………………66

2.2.3国内的な標準化ﾚﾍﾞﾙ………………………………………………67

2.2.4自分なりの基準を身につけよう……………………………………68

2.3電気を受け取る基本の基本!………………………………………69

2.3.1物理的条件の規定には何かある?…………………………………69

2.3.2電気的条件の規定には何かある?…………………………………70

2.4信号を受け取る手順……………………………………………………72

2.4.1聞いたことのある名前,ありませんでしたか?…………………72

2.4.2V.24をまとめてみる…………………………………………………73

2.4.3V.24のﾊﾝﾄﾞｼｪｲｸ………………………………………………75

どうして相手にﾃﾞｰﾀが届くのですか?



2.4.4どのようにｺﾝﾋﾟｭｰﾀにﾃﾞｰﾀを受け渡す力ヽ‥…………………76

3回線からﾃﾞｰﾀを受け取るとき…………………………………78

3.1ﾃﾞｰﾀの始まりはとこになるのか…………………………………78

3.1.1同期通信と非同期通信………………………………………………78

3.1.2ﾓﾃﾞﾑ~ﾓﾃﾞﾑ間の同期……………………………………………79

3.1.3ﾓﾃﾞﾑ~ｺﾝﾋﾟｭｰﾀ間の同期……………………………………80

3.1.4ｺﾝﾋﾟｭｰﾀ~ｺﾝﾋﾟｭｰﾀ間の同期……………………………81

3.1.5LANの場合の同期………………………:……………………………83

3.1.6ｺﾝﾋﾟｭｰﾀ間の同期がとれればその後は………………………84

4通信処理をｺﾝﾋﾟｭｰﾀに組み込む…………………………84

4.1ついにわかった!七つのﾚｲﾔ…………………………………84

4.1.1実現の形態(ｲﾝﾌﾟﾘﾒﾝﾃｰｼｮﾝ)……………………………84

4.1.2通信の手順を体系的に組み立てる…………………………………86

4.2七つのﾚｲﾔを知る……………………………………………………86

4.2.1通信することの難しさ………………………………………………86

4.2.2ｵｰﾌﾟﾝ.ｼｽﾃﾑ構築の妨げに…………………………………87

4.2.3七つのﾚｲﾔの概念…………………………………………………89

4.2.4階層化されることによるﾒﾘｯﾄ…………………………………90

4.2.5ﾃﾞｰﾀを届けるのは七つのﾚｲﾔのどこ力ヽ‥………………………91

3章ﾌﾟﾛﾄｺﾙ何がなんだかりからんぞ!!

93

§特認'このﾌﾟﾛﾄｺﾙとあのﾌﾟﾛﾄｺﾙは共存するか?

………………………………………………………………………94

1ﾌﾟﾛﾄｺﾙを理解するために……………………………………97

1.1通信の取り決めごと……………………………………………………97

1.1.1ﾃﾞｰﾀ通信も交通整理が必要………………………………………97

1.1.2応用ﾌﾟﾛｸﾞﾗﾑ.ﾚﾍﾞﾙでのﾌﾟﾛﾄｺﾙ..98

1.1.3通信ﾌﾟﾛｸﾞﾗﾑ.ﾚﾍﾞﾙでのﾌﾟﾛﾄｺﾙ…………………………99



1.1.4伝送制御ﾚﾍﾞﾙでのﾌﾟﾛﾄｺﾙ……………………………………100

1.1.5電気的ﾚﾍﾞﾙでのﾌﾟﾛﾄｺﾙ………………………………………101

1.1.6通信のﾓﾃﾞﾙｹｰｽを考えてみよう………………………………102

2ﾃﾞｰﾀを送受信するための決まりごと………………………104

2.1手順を理解する…………………………………………………………104

2.1.1伝送制御とは…………………………………………………………104

2.1.2無手順という手順……………………………………………………105

2.1.3有手順という手順……………………………………………………106

2.1.4ﾍﾞｰｼｯｸ手順………………………………………………………107

2.L5HDLC手順……………………………………………………………108

2.2LANの場合はどうなのか……………………………………………110

2.2.1LANで決められたﾌﾟﾛﾄｺﾙ………………………………………110

2.2.2ｲｰｻﾈｯﾄでのﾃﾞｰﾀのやり取り………………………………111

2.2.3ﾄｰｸﾝﾘﾝｸﾞでのﾃﾞｰﾀのやり取り……………………………112

2.2.4802.2で行う汎用的な処理とは………………………………………113

3ﾌﾟﾛﾄｺﾙを見る………………………………………………………115

3.1ﾚｲﾔ3から上には何かある………………………………………115

3.1.1ﾚｲﾔ1からﾚｲﾔ2,ﾚｲﾔ3へ………………………………115

3.2ﾌﾟﾛﾄｺﾙの種類………………………………………………………117

3.2.1世界の標準ﾌﾟﾛﾄｺﾙをめざす｢OSI｣……………………………117

3.2.2今,一番ｵｰﾌﾟﾝなﾌﾟﾛﾄｺﾙ｢TCP/IP｣………………………119

3.2.3実績あるIBMのﾈｯﾄﾜｰｸ･ｱｰｷﾃｸﾁｬ｢SNA｣…………121

3.2.4LANで使われる老舗ﾌﾟﾛﾄｺﾙ｢NetBIOS｣………………………122

3.2.5ﾃﾞｰﾀ通信の世界の小包屋さん｢X.25｣……………………………123

3.2.6将来を支える有望なﾃﾞｰﾀ通信｢ISDN｣……………………………124

3.2.7分散ｺﾝﾋﾟｭｰﾃｨﾝｸﾞ環境の先駆者｢XNS｣……………………125

3.2.8ﾏｯｷﾝﾄｯｼｭを支える通信基盤｢AppleTalk｣………………126

3.2.9DECｺﾝﾋﾟｭｰﾀの通信環境｢DECnet｣…………………………127

3.2.10NOSの主力.NetWareの基盤｢IPX/SPX｣………………………128

4ｵｰﾌﾟﾝ･ｼｽﾃﾑとﾌﾟﾛﾄｺﾙ………………………………129



4.1どのﾌﾟﾛﾄｺﾙを選べばよいのか?………………………………129

4.1.1あなたの通信形態に合ったﾌﾟﾛﾄｺﾙ……………………………129

4.1.2信頼性と費用の関係は?……………………………………………129

4.1.3ﾈｯﾄﾜｰｸでこのﾌﾟﾛﾄｺﾙが使えるか?……………………131

4.2ﾌﾟﾛﾄｺﾙの上にﾌﾟﾛﾄｺﾙがI9………………………………132

4.2.1まず実習してみましょう……………………………………………132

4.2.2相手のｺﾝﾋﾟｭｰﾀを考える………………………………………133

4.2.3ﾊﾟｹｯﾄ通信の仕組みを外部で行う………………………………134

4.2.4ﾌﾟﾛﾄｺﾙ変換とは?………………………………………………136

4.2.5ますますﾌﾟﾛﾄｺﾙ変換が重要になる……………………………136

4.2.6NetBIOSoverTCP/叩の発想………………………………………137

139
こんなとき.
どうする!? あそこで何かが起こっている!?………………140

1ﾈｯﾄﾜｰｸ管理の基礎……………………………………………143

1.1管理するものされるもの………………………………………………143

1.1.1管理とはなんだろう?………………………………………………143

1.1.2ﾈｯﾄﾜｰｸ管理の内容とは?……………………………………143

1.1.3構成.変更管理………………………………………………………144

1.1.4使用管理………………………………………………………………146

1.1.5ﾊﾟﾌｫｰﾏﾝｽ管理…………………………………………………146

1.1.6障害管理………………………………………………………………148

1.2どのような手法を用いるか……………………………………………149

1.2.1管理の重要性は………………………………………………………149

1.2.2管理の基本は相手の状態を知ること………………………………149

1.2.3お話をするときの約束一管理ﾌﾟﾛﾄｺﾙ………………………151

2ﾈｯﾄﾜｰｸ管理の中身を知る…………………………………153

2.1なぜうけるSNMP………………………………………………………153

2.1.1TCP/IPのﾈｯﾄﾜｰｸ管理………………………………………153

ﾈｯﾄﾜｰｸに何が起こっているのか



こんなとき｡
どうする!?

2.1.2SNMPつてどういう仕組み?………………………………………155

2.1.3どのような情報を報告できるの力ヽ‥…………………………………155

2.1.4さらに進んだ管理をしたい…………………………………………158

2.1.5ｵｰﾌﾟﾝの中のｸﾛｰｽﾞ仕様………………………………………159

2.2管理できないものを管理する手法…………………………………160

2.2.1すべてを管理の中に取り込める力ヽ‥…………………………………160

2.2.2代わりに管理をしてあげる…………………………………………161

ﾈｯﾄﾜｰｸを使って何かできるのか

163
あなたのﾊﾟｰﾄﾅｰは適切か?…………………164

-
3

1ﾈｯﾄﾜｰｸが支えるｺﾝﾋﾟｭｰﾀ技術…………………167

1.1ｸﾗｲｱﾝﾄ/ｻｰﾊﾞｰを知る……………………………………167

1.1.1ｸﾗｲｱﾝﾄ/ｻｰﾊﾞｰの本当の意味……………………………167

1.1.2ｸﾗｲｱﾝﾄ/ｻｰﾊﾞｰ.ｼｽﾃﾑを分析する…………………169

1.1.3ﾈｯﾄﾜｰｸ技術が支えるｸﾗｲｱﾝﾄ/ｻｰﾊﾞｰ……………170

2分散ｺﾝﾋﾟｭｰﾃｨﾝｸﾞ環境を知る!!…………………172

2.1分散ｺﾝﾋﾟｭｰﾃｨﾝｸﾞの基本要素………………………………172

2.1.1分散するとﾈｯﾄﾜｰｸが必要になる……………………………172

2.1.2相手にﾃﾞｰﾀを送信する仕組み……………………………………1ﾜ3

2.1.3もっときめ細かくﾃﾞｰﾀを送りたい1……………………………174

2.1.4｢低ﾚﾍﾞﾙ通信ｲﾝﾀﾌｪｰｽ｣を使う……………………………175

2.1.5｢通信ﾌﾟﾛｸﾞﾗﾑのAPI｣を使う……………………………………176

2.1.6｢ﾐﾄﾞﾙｿﾌﾄｳｪｱ｣を使う………………………………………177

3分散ｺﾝﾋﾟｭｰﾃｨﾝｸﾞに必要な機能………………………1ﾜ9

3.1分散ｺﾝﾋﾟｭｰﾃｨﾝｸﾞ機能とは…………………………………179

3.1.1基本機能を知る………………………………………………………179

3.2資源共有機能……………………………………………………………179

3.2.1ｺﾝﾋﾟｭｰﾀの資源とは……………………………………………179



3.2.2ﾌﾟﾛｸﾞﾗﾑはどこにあってもいい…………………………………181

3.2.3ﾃﾞｰﾀもどこにあってもいい………………………………………182

3.2.4周辺装置さえもどこにあってもいい………………………………183

3.3機密保護機能……………………………………………………………185

3.3.1ｼｽﾃﾑが破壊されたときの損害額………………………………185

3.3.2ｾｷｭﾘﾃｨの方法…………………………………………………186

3.3.3分散環境でのｾｷｭﾘﾃｨ…………………………………………187

3.3.4分散環境でのｾｷｭﾘﾃｨのﾎﾟｲﾝﾄ……………………………189

3.4分散ﾈｰﾑ.ｻ.ﾋﾞｽ機能……………………………………………189

3.4.1どこの場所に目的のものがある力ヽ‥…………………………………189

3.4.2分散環境での電話番号案内…………………………………………190

3.4.3実装の形態……………………………………………………………191

4ﾐﾄﾞﾙｿﾌﾄｳｪｱが話題に……………………………………191

4.1ﾐﾄﾞﾙｿﾌﾄｳｪｱの機能を知る…………………………………191

4.1.1ﾐﾄﾞﾙｿﾌﾄｳｪｱのﾎﾟｲﾝﾄ……………………………………191

.4.1.2ﾐﾄﾞﾙｿﾌﾄｳｪｱを使う前に……………………………………193

4.2ﾐﾄﾞﾙｿﾌﾄｳｪｱの分類……………………………………………195

4.2.1NOS……………………………………………………………………195

4.2.2分散ﾘﾚｰｼｮﾅﾙ.ﾃﾞｰﾀﾍﾞｰｽ………………………………195

4.2.3分散ｺﾝﾋﾟｭｰﾃｨﾝｸﾞ環境の基盤ｿﾌﾄｳｪｱ………………197

4.2.40LTP……………………………………………………………………198

4.2.5ﾊﾟｯヶ-ｼﾞ.ｿﾌﾄｳｪｱ…………………………………………198

おわりに………………………………………………………………………………200


	page1
	page2
	page3
	page4
	page5
	page6
	page7
	page8



